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Konzentration des Geistes....

“Man muB den Berg besteigen, um die Hohe
des Himmels zu ermessen... Den Weg dorthin
jedoch findet man nur in sich selbst ...”
GroBmeister Kang Suh Chong - 10:Dan

Willksmmen-zum infernationalen: Kickboxing:
Sport!

Als sogenannter: Kampfsport fordert Kickboxing
unigeheuer groBe. Geschicklichkeit beim Ausiben

lebensgefiihtlicher Bewegungsablaufe von Fiflen

und Féusten. Denken Sie daran, daf Kickboxing
eine recht neue und. noch zu perfektionierende
Sporfairt ist; Das: Hauptmerkmal des Kickboxing

ist die hohe Wirksamkeit der Faust: und FuB-
schlage, ‘die’ den Gegner freffen: Vergessen Sie -

nie; dafdas KO, das endgiltige und moglicher-
weise fodliche Ende: des Kampfes darstellt.

“Bereits: in fﬁuhesfér Jugend fihlten Sie sich von

den mystischen und fast magisch mysteri6sen

- Kampfkinsten: des Fernen Osten angezogen. Im

Alter von sechs Jahren begannen Sie mit dem
Training. ‘Sie lebten tagtéglich: mit und fir den

- Sporfiund arbeiteten hart an der Perfekfionierung
jeder Ihrer Bewegungen. thr Ziel war es; in die-.

sem Sport der Beste der Besten, "Best of the
Best”, zu werden und sich eines Tages Meister
nennen-zu-dirfen.

Das alles ist zwanzig Jahre her und seitdem hait
lhr Training Sie auf internationale Wettkéimpfe
gefishrt und lhnen. grofie Anerkennurig verlihen;
Sie sind heute das neveste Mitglied des' kleines
Kreises infernationaler Kickboxing-Kampfer.

lhr Training hat buchstiblich Jahre gedauert und
Sie wurden vori den allerbesten’ Senseis (japa-
nisch fir Meister).ausgebildet; die der: Kick-
boxing-Sport je zu bieten hatte. Dennoch ist lhre
Aushildung noch'lange nicht-abgeschlossen. Sie
lernen noch immer dazu und es gibt noch immer
einen. Meister fir Sie. Doch Sie wallen noch im-
mer der Beste der Besten werden - ein- Wunsch:
der sie beseelt und sttirker ist als alles andere.

Derzeit stehen Sie. ar 16, Stelle der. Kickboxing:
Weltrangliste; dochIhr Ziel liegt noch in weiter
Ferne. Geben Sie alles, was Sie im Verlaufe der
letzten‘zwanzig- Jahre gelernt haben, Springen
Sie in den Ring; kampfen: Sie und denken Sie da-
ran, zwischen den Wettkampfen weiterzutrainie-
ren,

Sobald sich Ihre Fertigkeiten perfektionieren,
werden'Sie ‘dufgefordert, an der ansprichsvoll-
sten Konfrontafion, dem “Kumate”; teilzunehmen:
Hierbei*handelt es sich um einen “full contact’

' Kampf ohne Regeln und ohne Schiedsrichter, der

kluge Planung und fanges Training voraussetzt....

Wagen. Sie lhre Teilnahme sorgfdllig ab = zwar
bringt ¢in Kumate-Sieg viele Vorteile, doch steht
gleichzeitig bei einer Niederlage viel auf dem
Spiel: Sie werden spiiren, wann der Zeitpunkt fiir
hre Teilnahme gekommen'ist." Erringen Sie Thre
Siege in. Etappen, denn der Geist mu den Kor-
per lenken.

Dieses Spiel spiegelt das Wesentliche, den Kern:
gedanken der Kampfkunst wider. Sie werden auf
viele verschiedene Kampfer stoBien, die alle ge-
nau wie Sie unbedingt der Beste sein wollen, und
Sie'werden' gegen ‘derzeifige- Meistertiteltréger
antrefen: missen.

Denken Sie stets an’den Kerngedanken'aller
Kampfkiinste, der lautet ”Hingcbe, Gehorsam,
Ehre, Glaube und Ausdauer im Kampf”,

Nutzen Sie die Ge|egenheit, “Best of the Best”: zu
werden! Driicken Sie die TASTE B {GELBE
TASTE}; um das Spiel zu beginnen!




KAPITEL 2.
STARTEN DES
SPIELS.

1. VergewissernSie sich;- daf3 [hr SUPER NIN-
TENDO System™ ausgeschaltet ist.

2. Schieben Sie lhre “Best of the Best Champion-
ship Karate’TM Kassette: in Thr Super Nintendo
System™.

3. Einschalten.

Warnung!

Die Kassette daif nie eingelegt oder enfferntwer-
den, wenn lhr SUPER NINTENDO™ eingeschal-
fet istl

Die Eirigangsanzeige erscheint und Sie sehen

sich beim Training fir die zukinftigen
Wettkampfe.

Wenn Sie bereit sind, in den Ring zu klettern und: |

Ihren ersten Gégn‘er herauszufordern, driicken

Sie die B-TASTE (GELBE Taste).

Jetzt erscheint die MENﬁ-Anzeige, die Thnen
viele unterschiedliche ‘Spiel-Optionen’ biefet. Um
zwischen den verschiedenen Menii-Optionen
auszuwdhlen, bewegen Sie einfach die Pleile des
Steverkreuzes auf die Option; die Sie aufrufen
méchten und driicken Sie anschlieBend die
B-TASTE. Sje gelangen nun automatisch in die
angewdhlte Option.

Sie konnen die folgenden Optionen aufrufen:

GRADING (Einstufung)
PAD VS SNES (Steverkreuz kontra Super

Nintendo)
SELECT HITS {Auswahl der Schiége)

PHYSICAL TYPE - (kbrperliches Erscheinungsbild)
ALTER LOOK

(Aussehen verdndern)

OPTIONS {Optionen)
NEXT BOXER (Naichster Boxer)
PREVIEW (Vorschau)
MATCH [Kampf|
TRAINING

1. DAS STEUERKREUZ:

Sarkbrnen-Sis dert Bexer coF derncBildschiemhin:
und herbewegen:

Driscken. Sie LINKS oder RECHTS, um vor- oder
zuriickzugehen.

Driicken Sie AUF und die 4 DIAGONALEN, um
einen Schlag auszuteilen.
Nun kann es endlich |osgehen! Der |ongersehnrte

Augenblick ist gekommen! Dricken Sie AB, um Schldge abzuwehren.

3.1 DER STEUERBEREICH
Mit Hilfe des Steverbereiches kénnen die Pfeile
auf der Anzeige hin--und herbewegt werden.

2. DAS STEUERKREUZ.MIT DERB-TASTE

Beim Spielen werden Sie auerdem alle Tasten

Wenn Sie diese Taste gemeinsam mit den Pleilen
auf dem Steverbereich benutzen;

des Steuerkreuzes verwenden, kshnen Sie 8 wel-
tere Bewegungen ausfihren! {Gleichzeifig auf
Yorab eine kurze Beschreibung der Grundfunk- B-TASTE und einen der 8 Pleile des Steuerkreuzes
tionen: drijcken).

K
2.« SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM

L

SELECT - START

LINKS *

: RECHTS *

STEUERKREUZ *
il NINTENDO STEUERBEREICH *

* = ZUSCHLAGEN




3. DIE L UND R TASTEN:

Die Tasten L und R-steuern bestimmte Bewegun-
gen-wie z.B. den todlichen "Doppelschlag”
(double kick;

Diese Bewegungen sind auf 4 pro Kampf be-
schréinkt und lassen sich wie Joker einsetzen.
Weil Sie diese Joker nur 4x pro Kampf verwen-
den durfen, kdnnten Sie z.B. wie folgt vorgehen:
in der ersten Runde. die L-TASTE 1x und die
R-TASTE 3x driicken; in der zweiten Runde 4x
die R-TASTE driicken, usw...

4. DIE Y-TASTE:
Die Y-Taste stevert Bewegung #28 (siehe Ab-
schnitt SELECT HIT Modus/" Schlagmodus wéhlen”)

5. DIE X-TASTE: :
Die X-Taste steuert Bewegung #33: (siehe Ab-
schinitt SELECT HIT Modus/“Schlagmodus- wih-

|en//)

6. DIE A-TASTE:
Die A-Taste stevert Bewegung #26 (siche Ab-
schnitt SELECT HIT Modus/“ Schlagmodus waihlen”)

7. DIE START-TASTE:

Mit Hilfe dieser Taste kann man-das Spiel wiih-
rend des Kampfes auf Pause schalfen und:die
Pause wieder beenden.

8, DIE SELECT-TASTE:

Wahrend eines Wettkampfes bringt die SELECT-
Taste Sie zum Anfang des Wettkampfes zurtick.
Inbeliebiger anderer Folge entspricht SELECT
dem Befehl Abbruch:

KAPITEL 4.

Um effizient zu spielen, sollten Sie beim ersten
Kampf versuchen, gegen einen “harmlosen”

Gegner mit schlechten Reflexen und wenig Kraft

und WidersTandsfdhigkeit anzutreten, wie z.B:
TSONG PO.

(Siehe-folgende MENU-Opionen: NEXT BOXER
& PHYSICAL TYPE)

Danach kénnen Sie sich progressiv-an die sféirke-
ren-Kampfer heranarbeiten: Dies ist die eigent-
liche Grundlage des:Spieles. '

Nun ist-&s ‘soweit - Sie konnen endlich-in ‘den

Ring steigen! Jetzt geht es nur noch darum,zu
schlagen oder geschlagen zu werden!

Die MEN(-Option MATCH wihlen:

AnschlieBend: die B-TASTE driicken; um-den
Kampf zu starten.

Anmerkung: Wenn: die Leistingsniveaus der bei-

den Boxer zu-unterschiedlich: sind; wird der:

Kampf abgelehnt!

Vor dem Kurﬁpf und zwischen ‘den einzelnen
Runden zeigt ein POM-POM:Girl-die jeweilige
Rundennummer an,

4.1 DIE INFORMATIONSTAFEL

Vor thnen erscheint jetzt der Ring: Die: Informa-
fionstafel liegt iiber dem Ring:und besteht cus ei-
nem Zeitgeber und zwei Lampenreihen.-Der Zeit-
geber gibt-an, wieviel Zeit lhnen noch: vor-Ende
der Runde verbleibt: Jede Runde dauert eine M-
nute.. Uber der Ecke jedes Boxers befindet sich.
eine Lampenreihe, die anzeigt, welcher Boxer im
Wettkampf vorne liegt. (Deshalb vercindert sich
auch ‘die Helligkeit der’ Lampenteihen wahrend
des Kampfes entsprechend der erfolgreich gelan-
deten Schlage). Jede Lampenreihe besteht aus
vier Projekforen und jeder Projekior hat drei ver-
schiedene Leuchtsiéirken:

Gelb: maximale Leuchtstiirke, fir beste korper-
liche Form.

Orange: miftlere Leuchtstarke, fir mitlere korper-
liche Form

Schwarz: Null-Leuchtsféirke; fir Null-Form

(Wenn: alle 4 Projektoren Gber: der: Ecke ‘eines
Boxers schwarz sind; bedeutet dies; daB der
Boxer KO'ist und den Kampf verliert)

4.2 WEITERE INFORMAT]QNEN UBER DEN. |
KAMPF ' : 4
Zuschlagen': Y

Zom Zuschlagen, wie bereits in Kapitel 3.1
erwahrit, einfach einen: der Pleile des Stever-
kreuzes betdfigen (mit oder ohne die- B-TASTE)
oder die TASTEN X, Y, A, L oder R driicken;

Der entsprechende Schlag wird automatisch aus-
gefihrt.

Die verschiedenen moglichen Schicige finden Sie
im Abschiitr SELECT HITS {Auswaihl der Schléige)
dieses Handbuchs.

So reffen Sie lhren Gegner;

Umisicherzugehen, df thr Schlag:lhren Gegner
auch-wirklich trifff, muB 1hre Angriffszorie.
{Fauste,FiBe...) auf ‘einen ungeschitzten und
empfindlichen Teil Ihres Gegners zielen: (Kopf,
Oberksrper,-Schenkel). Wenn-Sie sich in zu
groBer Nahe oder in zu grofler Entfernung hres

Gegners befinden; wird thr Schlag sein Ziel ver-:
fehlen.

Einkreisformiger Tritt kann: Thren Gegner nur

dann treffen; wenn dieser innerhalb der Schlag-
bahn steht. Z.B.::wenn Sie sich hinter lhrem Geg-

| “ner befinden (ndher an den Ringseilen als er} und

einen kreisformigen Tritt versuchen {in Richtung
hinferer Ringbereich}, so wird. Thr Tritt sein Ziel
unweigerlich verfehlen. Wenn Ihr Tritt-jedoch in
Richtung. Ihres Gegners zielt {in” den. vorderen

Ringbereich), so ist die Wahrscheinlichkeit grof,

daB-er sein Ziel erreicht. Damit Ihi- Schlag Thren
Gegpner rifft, milssen: Sie gleich am ‘Anfang thres
Angriffs in-die richtige Stellung gehen.




Abwehren und Ausweichen

Um einen: Schlag abzuwehren, bewegen Sie die
Pleile Ihres Steverkreuzes nach unten, chne-die
B-TASTE zu driicken. :
Je nach Reflexwerten Thres Boxers wird er eine
mehr-oder wenige wirkungsvolle Abwehrposition
wahlen. Wenn kein Angriff erfolgt, geht er auto-
matisch in Abwehrstellung.

Schlage:

Beim Austeilen eines: Schlages wirken mehrere
Faktoren zusammen, die die Wirksamkeit des
Schlages bestimmen:

- die Starke Ihres Gegners

- seine Widerstandsfahigkeit

- die Wucht Ihres Schlages

- vom Schlag getroffenes Kérperteil

Achtung - wenn Sie’ lhren Gegner zu- Fall-brin-
gen, so macht ihn“dies nervés. Seine Stéirke
nimmt zv, gleichzeitig jedoch  nimmt sein Reflex-
vermdgen ab.

Die Punkfeverteilung erfolgt anhand dieser Fakto-
ren. Die Abstufungen der Projektorenleuchtkraft
geben die Vitalifét eines Boxers wieder. Wenn
die Projektoren eines Boxers erloschen bzw.
schwarz sind, so.ist der Kampf for-ihn: verloren.
[Auch nach einem Schlag an- den Kopf kénnte
der Boxer hinfallen und etwas von seiner Vifalitt

einbifen).

Erholungsphase:

Am Ende jeder Runde beginnt automafisch die
Erholungsphase. Diese davert 30 Sekunden, in
denen der Boxer seine verlorene Starke und Vita:
litat zurickgewinnen kann. Erholungsphasen

kann es auch wéhrend-eines Kampfes geben,
wenn kein Angriff stattfindet oder wenn der Geg-
ner zy Boden geht.

Clinchen:

Wenn zwei Boxer zu nahe aneinander-kimpfen,
50 kann es sein; daB sie dlinchen, d.h: sich um-
klammern und: festhalten. Der Ringrichter. muf
die beiden dann unterbrechen:

Halbe Drehung:

Nachdem Sie einen Schlag oder Tritt eingesteckt
haben, kann ‘es vorkommien, daB’Sie plétzlich
eine_halbe Drehung miachen und mit dem Rik-
ken' zum Gegner gewendet stehen. Um wei-
terkampfen zu konnen, miissen Sie sich wieder
umdrehen. Diese halbe Drehung kannen Sie auf
zwei verschiedene Arten ausfiihiren:

1. Alle Tasfen des Steverbereiches véllig loslas-
sen, -was. automatisch eine neutrale Stellung
aUslast und den Boxer 5o dreht, daB er seinem
Gegner gegenibersteht.

2. Bewegen Sie die Pleile lhres Steverkreuzes
nach unten; ofine die B-TASTE zu driicken.  Die
halbe Drehung wird sofort ausgefishrt,

Ringrichter:

Die Aufgabe des Ringrichters besteht darin, den
Kampf und das Verhalten der beiden Kémpfer zu
iberwachen. Er Unterbricht den Kampf, wenn ei-
ner der beiden Boxer immer wieder denselben
Schlag nacheinander austeilt {Die Variation lhrer
Schldge: spielt fir einen qualitativhochwertigen
Kampf eine wichtige Rolle], Wenn ein Boxer zu

Boden geht, unterbricht der Ringrichter den

Kampf, so daf-er wieder aufstehen-kann. Wird
ein Boxer KO geschlagen; zéihlt- der Ringrichter
bis 8, 'um ihm Zeit zu geben; wieder zu sich zy
kommen. Kann der Boxer den Kampf nicht inner-
halb der vorgegebenen. Zeit wiederaufnehmen,
so zdhlt der. Ringrichter bis 10 und erkléirt dann
den anderen Kampfer zum Sieger.

Ende des Kamples:

Am Ende der letzfen Runde gewinnt jener Boxer

< den Kampf, iber dessen Ecke die meisten leuch-

fenden Projektoren angezeigt werden. Wenn der
Verlierer im Besitz einer oder mehrerer Trophéien
ist, wird die jeweils kleinste Trophde dem Gewin-
ner zugefeilt. War der Kampf nicht leicht zu ge-
winnen, 5o erhohen sich Starke, Reflexe und Wi-
derstandsfahigkeit des Gewinners,

Auf diese Art'und Weise nimmt sein Kampf-
vermdgen progressiv zu und ‘seine" Siegerpreis:
liste wird um einen weiteren Titel bereichert. Das
POM-POM:Girl zeigt lhnen die Trophde {wenn
Sie der Gewinner sind). Die Stdirke des Verlierers

nimmt automatisch ab (dies gilt nur fir die Boxer
des Spielers und nicht fir die vom SNES-
System™ verwalteten Boxer).

| E%ﬁ@ﬁ%& S.

DIE GRADING-OPTION (Einstufung)
Der Sinn dieser GRADING Option besteht darin,

die hohen Punkfergebnisse der verschiedenen
Spieler in Dollar umzuwandeln und diese Betréige
sowie die gewonnenen Preise anzuzeigen.

Es gibt zwei - Mdglichkeiten, um Boxer einzusty*
fen:

- Erstens anhand der Dollarbetréige - dies reflek-
tiert die Stirke eines Boxers, seine Widerstands
féhigkeit gegeniiber Angriffen; seine Reflexe und
die Anzahl der ihm verliehenen Trophéien.

< Zweitens anhand der Trophden, die sich im Be-
sitz des Boxers befinden [wenn: Sie eine oder
mehrere Trophden haben, erscheinen Sie auto:
matisch in dieser Einstufungskategorie).




Die erste der beiden GRADING-Anzeigen' zeigt
die 8 besten Kickboxer der Weltrangliste. Der
Dollarbefrag rechts von-jedem Namen gibt Auf-
schluf} ‘Gber die Eigenschaffen des jeweiligen
Boxers, Die Wettkampfeinstufung aller Kickboxer
(dies gilt auch firr Sie) erfolgt-anhand des von ih-
nen verdienten Geldbetrages:

Je mehr Kémpfe Sie gewinnen, um so mehr Geld
wird lhnen gutgeschrieben!

Driicken: Sie nun die B-TASTE, um die sechzehn
Trophden anzeigen zu-lassen, die ein erfolgrei-
cher Herausforderer gewinnen kann, und-um zu
sehen, in wessen Besitz sie sich befinden.

Die Anzeige, die Sie jetzt vor sich-haben; zeigt
die 8 n’iedrigsten Preise und deren derzeifige Be:
sitzer...

DriickenSie’ die B-TASTE, um auf die ndichste
Seife zu gelangen und die 8 besten Boxer anzei-
gen zu lassen.

OPTION PAD V'S SNES [STEUERKREUZ KONTRA
SUPER NINTENDO)

Mit dieser “Option” kénnen Sie die Konfiguration
der Befehle. definieren, die Thnen wéhrend des
Spiels zur Verfigung stehen. Bewegen'Sie sich
mit Hilfe des Steverkreuzes cuf PAD vs SNES und
driicken: Sie ‘die’ B-TASTE, um die ‘unterschiedli-
chen Wahlméglichkeiten anzeigen zu-lassen Es
gibt drei verschiedene Befehle:

PAD vs SNES: Die Anwahl dieses Befehls bedeu-
tet, daB’ Sie:der Kickboxer  auf-der linken Bild-
schirmseite: sind und-gegen’ den-vom SNES-Sys-
fem gesteverten Kickboxer auf der rechfen Seite
spielen. ‘

SNES vs PAD: Wie oben, nur sind Sie in diesem

| - Fall der Spieler auf der rechten Seite.

PAD vs PAD: Modus fir zwei Spieler. Bei einem
Spiel mit zwei Spielen ist Spieler eins immer der
Boxer auf der linken Seite und Spieler. zwei der
Boxer auf der rechfen Seite.

OPTION SELECT HITS (AUSWAHL DER
SCHLAGE FUR SIE UND'IHREN GEGNER)
Es-stehen 55 unterschiedliche Schldige zur Verfi-
gung, 13 davon knnen den verschiedenen Rich-
fungen des. Steverkreuzes zugeordnet werden
(Siehe Kapitel 3.1)

Sie konnen die. jeweilige Auswahl der 13
Schldge beliebig vertindern.

Die Beschréinkung auf 13 Schldge ermdglicht die
sofortige Anpassung an’die von; thnen ‘gewiin-
schie Boxtechnik, was zu schnellerer Schlagfolge
und groBerer Préizision fihrt.

Unm schwierige Kémpfe zu gewinnen; konnen Sie
entweder wahrend ‘des Spieles: versuchen; die
Strategie lhres Gegners zu entdecken oder diese
mit Hilfe der PREVIEW-Option einsehen. Im lefz-
feren Fall-und-je naich-betreffendem Gegner ge-
hen Sie nach Einsicht dieser Option'in SELECT
HITS, um dort lhre besten Bewegungen fir diesen
Kampf auszuwdhlen,

Die Farbtasfen’haben' hierbei die folgende Be-
deutung:

GRUN: zeigt die von thnen gewdhlien Bewegun:
gen'an:

 dais 1. Driicken des GRUNEN FELDES ruft die 5
von lhner gewdhlien Bewegungen auf, die wh-

rend des Kamples automatisch ohne Driicken der
B-TASTE zur Verfigung: stehen:. {Achtung - Es
gibt 5 und nicht 8 Bewegungen: Links und-Rechfs
sind zum Vor- und Zuriickgehen, AB ist zum Ab-
wehren.)

- des 2. Driicken des GRUNEN FELDES ruft e 8
anderen von Thnen gewdhlien Bewegungen auf,
die wihrend des Kampfes durch gleichzeitiges
Driicken der B-TASTE zur Verfiigung stehen.

L oder R TASTEN: zum Springen zur néchsten
oder vorangehenden: SELECT HITS Seite.

GELBE TASTE: zum Auswihlen eines Schages.

ROTE TASTE: zum Bestatigen’ Ihrer Bewegungen
und Verlassen der- SELECT HITS Option.

BLAUE TASTE: zum Annullieren und- Verlassen
der SELECT HITS Option :

Auswiihlen der Schlage
1. Mif L oder R-TASTE aut die néchste oder vo-
rangehende SELECT HITS Seite springen:

2. Das Steverkreuz auf die Bewegung richten,

die Sie einsehen méchten:

3. Wenn'Sie' diese Bewegung in die Thnen- zur
Verfiigung ‘stehenden 13- Schléige aufnehmen
machten; driicken Sie die B-TASTE.

4, Den Leuchtpleil auf dem Raster auf der rechten
Bildschirmseite suchen,

5. Den Pleil mit Hilfe'des Steverkreuzes von ei-
nem- Rasfer zum: anderen bewegen und die
gewinschte Bewegungskontrolle auswahlen:

Das obere Rechteck stellt ine Bewegung; dar, die
Sie wahrend des'Spie|s ohne Betdtigen der
B-TASTE ausfihren konnen, das untere Rechteck
ist eine Bewegung, bei der Sie gleichzeitig: die
B-TASTE driicken mijssen:

=t

6. Wenn Sie lhre Wahl getroffen haben, B-TASTE
driicken; um-die Wahl einzugeben.

7. Durch Driicken der GRUNEN TASTE ksnnen
Sie lhre Bewegungsauswahl anzeigen lassen.

8. Die ROTE TASTE driicken, um lhre Wahl zu
bestéitigen: ;

Erinnern Sie sich wahrend ‘des Kampfes an- die
von lhnen.getroffene Bewegungsauswahl:

Jetzt konnen Sie praktisch jede Bewegung
dusfiihiren; die-Sie in hr “Arsenal” einprogram-
miert haben!

Anmerkung: Die festgelegten “Joker"-Bewegun-
gen, die'von TASTEN'A; X, Y, L und R gestevert

werden lassen sich nicht veréndern!

OPTION ALTER‘LOOK (AUSSEHEN VERAN-
DERN)

Diese Option ermoglicht dem - Spieler bzw. den
Spielern, das Aussehen lhres. vorherigen Kick-
boxers zy verandein. Hierzu' mit dem Stever-
kreuz auf ALTER LOOK gehen und die B-TASTE
driicken, um die Wahlmdglichkeiten anzeigen zv




lassen. Wenn Sie lhre. Wahl gefroffen haben,
verlassen Sie diese Option, indem Sie das
Steverkreuz in eine beliebige andere Richtung
bewegen.

OPTION OPTIONS

- Eea | SHonGE gl
e — EHIEEAE

Mit dieser Anzeige' kénnenSie das' Spiel-noch

genauer lhren ‘Wiinschen anpassen! In diesem
Modus kénnen Sie folgende Anderungen vorneh-
men:

Change boxer's name (Namen des Boxers @n-
dern): dies bezieht sich auf lhren Namen: und -
bei einem Spiel zu zweit - auf den Namen lhres
Gegenspielers. Hierzu das Steverkreuz auf die
Option CHANGE NAME bewegen und die
B-TASTE driicken. Den Namen des Boxers
auswahlen, den Sie andern machten {rechts oder
links) und  dann wieder die’ B-TASTE ‘driicken.
Den Cursor mit Hilfe des Steverkreuzes auf den
zu ‘verdndernden Buchstaben' stellen. Wenn die
Verdnderung abgeschlossen ist, wieder die
B-TASTE driicken und’ schon ist hr Name gedin-
dert!

Reset boxer: (Riickstellfunktion): mit dieser Funk-
fion kann: der urspringliche Name des Boxers;
die Schlagauswahl und die Trophden wiederher-

gestellt- werden. Das Steverkrevz auf die Option
RESET BOXER bewegen, die B-TASTE driicken
und Ihren Boxer auswhlen. Wehrend des Rick-
stellvorgangs wieder die B-TASTE driicken. Sehen
Sie - Ihr urspriinglicher Name ist wieder da! Bitte
beachten, daf3 durch diese Option nicht nur thr
Name;, sondern auch die damit verbundenen
Merkmale wieder in den Ausgangszustand
zuriickversetzt werden.

Change nationality {Nationdlitét dndern): Moch-
ten Sie-lhre‘Nationalitéit dindem? Wenn ja, das
Steuerkreuz auf CHANGE NATIONALITY bewe-
gen und die B-TASTE driicken. Den Boxer
auswahlen, den Sie verdndern méchten; B-TASTE
driicken; warten bis die weiBen Pfeile neben der
Fahne aufleuchten; dann Ihr- Steverkreuz links
oder rechts driicken, um die Fahne zu-vertndern.
Wenn Sie lhre Wah| gefroffen haben, die

B-TASTE driicken; und schon ‘sind'Sie ein never
Mensch! J

Anmerkung: Die-oben-beschriebenen Vertinde-
rungen gelten jeweils fir Spieler:Nr.-eins. Sie
gelten'nur dann-auch fiir Spieler Nr. zwei, wenn
Sie sichiim Zwei-Spieler-Modus befinden:

Rounds (Runden): Sie konnen die Anzahl der
Runden fiir’jeden von Ihnen ausgetragenen
Kampf vertindern. Bewegen Sie-lhr Steverkreuz
auf ROUNDS und  driicken Sie anschlieBend die
B-TASTE. Bewegen Sie lhr Steverkreuz nach links
oder rechts; um 3,5, 7, 8 oder 12 Runden:aus-
zuwdhlen. Wenn Sie lhre Wahl getroffen haben;
driicken’ Sie'nochmals die’B-TASTE, um aus die-
ser Option herauszuspringen.

Password (PaBwort): Wenn Sie einen follen
Kémpfer aufgebaut haben und: diesen speichern
mochten, um ihn. zu einem spdteren Zeitpunkt
wieder aufrufen zu kénnen; so folgen Sie ‘diesen
Anweisungen:

Wenn Sie die Eigenschaften: lhres Boxers ‘spei-
chern méchten, suchen Sie die Option PASS-
WORD und bewegen Sie Ihr Steverkreuz auf den
PaBwortblock, der der Bildschirmseite entspricht,
auf der Sie spielen. Schreiben Sie das oben an-
gegebene Pafiwort.genau auf ein Stiick Papier
ab.

Wenn Sie das Spiel wieder aufnehmen und-Ihr
PaBwort eingeben mochten, bewegen: Sie das
Steverkreuz auf den PaBwortblock auf der Bild-
schirmseite, auf der Sie spielen, und driicken Sie
dann die B-TASTE: Das Steverkreuz driicken, um
den Buchstaben oder Ihre Positionsnummer. zo
éindern; B-TASTE driicken, um Ihr Pafwort einzu:
geben.

Wenn lhr PaBwort korrekt ist, erscheint “OK" auf
dem Bildschirm

Ist-Thr-PaBwort nicht korrekt, ‘erscheint die Mel-
dung “WRONG". In diesem Fall das Steverkreuz
in'eine beliebige Richtung driicken, um abzobre-
chen.

Music.ON/OFF (Musik AN/AUS): Mit Hilfe des
Steverkreuzes von ON nach OFF wechseln.

Back to-menu (zuriick zum Meni)::Das Steuer-
kreuz auf diesen Block bewegen, dann die B-
TASTE driicken; und Sie springen ins Hauptment
zuriick.

Jetzt sind wir wieder im chpt—MENU:

OPTION NEXT BOXER {NACHSTER BOXER)

Mit dieser Option:kénnen Sie alle Gegner anzei-
gen lassen; die Thnenim Ring ‘gegenGberstehen
werden.Ein Tip: wenn Sie einen‘Boxer bereifs
besiegt haben, trefen Sie nicht noch einmal ge-
gen ihn an; Gehen Sie zum néchsten Wettstreiter
iber.

Gehen Sie wie folgt vor:

Bewegen Sie das Steverkreuz auf die Option
NEXT BOXER und. driicken Sie die. B-TASTE, um
die Wahlmaglichkeiten aufzurufen.

Wenn'Sie die B-TASTE gedriickt halten, wird
ebenfalls das kérperliche Erscheinungsbild
[PHYSICAL TYPE] angezeigt.

Becchten Sie,-daB Sie'nicht sofort gegen jeden
beliebigen Boxer antreten”konnen. Wenn lhre
Ranglistenstellung zu niedrig ist, konnen Sie erst
dann gegen die weltbesten'Kickboxer kimpfen,
wenn Sie sich verbessert haben. Wie kénnen Sie
dies erreichen? Durch bestandiges Trainieren und
Kampfen. Geduld ist eine Tugend!

OPTION PREVIEW [VORSCHAU)

Mit dieser Option konnen'Sie sich vor Kampfbe-
ginnlhre eigenen Kampftechniken sowie die
lhres Gegner anzeigen lassen. Prégen’ Sie sich
die angezeigten Angaben gut ein, denn anhiand
der Bewegungen Thres Gegners kénnen Sie in
der SELECT HITS Option entscheiden, welche Be-

wegungen im Ring am wirkungsvollsten sind

OPTION TRAINING
Dies ist die beste Art und- Weise, Thre Kraft, Wi-
derstandsfahigkeit und Reflexe aufzubauen: Es




Sparring (Trainingsboxen)

e

e

the “bag” (Sandsack]

kick pads (mobile Ubungsziele]

Fir jeden Boxer gibt eine “Fitness”-Bewertung.
Am Anfang des Spieles haben clle Boxer die-
selbe Bewertung. Diese sefzt sich aus:3 Faktoren
zusammen, die die Eigenschaften eines Boxers
definieren. Je hoher der Wert eines bestimmten
Fakiors, um so besserist lhr Boxer.

Ihr allererstes Training wird lhre: Werte erheblich

kverbessem, dle nachFo|gend erworbenen Punlde

jedoch miissen immer héirfer efarbeitet werden.
Bewertungsfaktoren sind:

RESISTANCE (Widerstandsfahigkeit): Je wider-
standsfihiger éin Boxer ist, um'so schwieriger
kann er KO geschlagen werden.

STRENGTH (Kraft): Je stiirker ein Boxerist, um so
wirkungsvoller sind seine Schlige

REFLEX [Reflexe): je schneller die Reflexe eines
Boxers, um'so besser seine Abwehr:

Es gibt-drei Trainingsarten:
1..Im SPARRING-MODUS kann der Spieler seine

technischen Ferﬁgkeiten verbessern.und seine

Abwehrtaktik aufbauen.

Dieser Modus eignet sich ausgesprochen gut, um
die verschiedenen Bewegungen'Ihres Boxers zu
erlernen und trainieren.

Uben Sie mit dem Steverkreuz mit und ohne

- B-TASTE, und: probieren Sieauch die-anderen

Tasten auf dem Steverbereich aus (A,X,Y,I.,R]

2. Im “BAG” oder Sandsack-Modus kann der
Spieler mit-Hilfe des Sandsacks seine Muskeln
trainieren und kréiftigen.  Hierzu standig  die
B-TASTE driicken und loslassen.

3, Im “KICK PAD” Modus'(mabile Ubungsziele)
kann der Spieler seirie Reflexe verbessern; indem
er yarsucht, das mobile Ubungsziel mit dem FuB
20 treffen; Driicken Sie den AUF:Pfeil: des Stever-
kreuzes-fir einen Tritt nach  oben, ‘den AB-Pfeil
fir einen: Tritt nach’ unten: und:den RECHTS-Pfeil
fiir einen mittleren Tritt (UP; RIGHT, DOWN). "~

KAPITEL 6.
DAS ATE.

Sobald Sie zum erstenmal den' 5. Boxer besiegt
haben, erscheint eine Einladung zum Kumate auf
der Anzeige. {Je nach Leistung erhalten Sie spé-
fer weitere Einladungen zum Kumate).

Nunmissen Sie gegen 1 Boxer antrefen. Insge-
samt gibt es 6 Gegner, einer davon wird [hnen
automatisch zugeteilt. Sobald Sie den ersten be-
siegt haben, erscheint der zweite.

Das Kumate biefet ein eigenes Meni:

ICAYER 1 | 7 OR

| BEST DF THE BEST

In"diesem Meni stehen Ihnen die folgenden

- Optionen zur Auswahl;

LQuIr: ait o (Abbruch)
PAD vs SNES [Steverkreuz kontra SNES)
ALTER LOOK [Aussehen verdndern)
MATCH
SELECT HITS {Auswahl der Schlige)
TRAINING

Diese Optionen funkfionieren wie in; Kapifel 5
dieses Handbuchs beschrieben.

Vergessen Sie nicht, daB Sie in-einem-Kumate-
Kampf mehr Punkte als in-eiriem normalen Match
verlieren (oder gewinnen!) kdnnen!
Entscheiden Sie selbst, ob Sie stark genug sind,
die Heruusforderung anzunehmen!




¢ Um effizient zu spielen, wahlen Sie fiir Thren
ersten Kampt einen “harmlosen” Boxer’ mit

. schlechten Werten und arbeiten Sie sich progres-
siv an die gefdhrlicheren Typen heran. Dies ist
die eigentliche Grundlage des Spiels.

* Nicht alle Schiige und: Tritie haben dieselbe
Wirkung:

» Achten Sie beim Angreifen auf lhren Abstand.
» Variieren Sie lhre Schléige so weit wie méglich!

s Wenn Sie einen véllig-passiven Gegner schla-
gen, so wird |hr Boxer mit-den Schultern zucken
und sich fragen, was mit seinem Gegner los ist.
Das Schulterzucken ist ein: Zeichen fir einen
schlecht motivierfen’ Boxer, was dazu fihrt, daf3
lhre Schlagkraft und Refleswerte in dieser Runde
abnehmen.

o Lassen Sie sich nicht in eine Ecke des Rings
dréingen = dort kénnen' Sie lhre' Kampftechniken
nicht anwenden.

¢ Wenn zwei Boxer am Ende eines Kampfes die

g|eiche Punktzahl erzielt haben, so wird derie-,

nige zum Sieger erkldr, der seine Schldige besser
varitert hat. Denken Sie daran!

* Das' Abwehren von Schitigen wiihrend eines
Kampfes ist duferst wichtig. Lernen Sie das Ab-
wehren; indemSie auf den AB-Pfeil des Steuer-
kreuzes driicken.

» Achten Sie'qut auf die Lampenreihen iber den
Spielern, um sich iber Thre Fitness auf dem lau-
fenden zu halten.

* Benutzen Sie den PREVIEW-Modus, um die
Taktiken lhres'Gegners.zu studieren. Pragen Sie
sich diese-ein-und gehen'Sie in den SELECT HITS-
Modus; um lhre Bewegung entsprechend: aus:
zuwdhlen,

-

ThreTips :

lhre PanBrter:

Viel Glick ...




